Regras do jogo 
· Máximo de jogadores: 4 pessoas ou 4 grupos
· Temas: Rosa- Sistema Reprodutor Feminino
Cinzento- Gravidez
Laranja- Controlo hormona
Azul- Fertilização/anexos embrionários
Verde- Sistema Reprodutor Masculino
· Os jogadores da mesma equipa iniciarão o jogo em lados opostos do tabuleiro. Um do lado direito e o outro do lado  esquerdo. 
·  Para saber qual a primeira equipa a “correr”, os membros mais velhos de cada equipa jogarão “zerinho ou um”. Os últimos a sair, fazem  “pedra, papel ou tesoura”
· Cada participante tem de responder corretamente a questões sobre os temas presentes na parte de trás das cartas para conseguir avançar.
· Se acertar na resposta, o jogador avança duas casas com o seu peão no lado em que iniciou o jogo e na rodada seguinte, faz a pergunta ao seu colega que, se acertar, efetuará o mesmo movimento que o seu colega na rodada anterior
· No caso de não responderem corretamente, a vez será passada para uma das equipas adversárias 
· Sempre que o jogador parar numa casa com uma estrela, tira uma carta do baralho das cartas especiais (em amarelo).
Para vencer
[bookmark: _GoBack]O jogo só será ganho quando os dois jogadores de uma equipa terminarem o seus percursos 
